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1. Inleiding
De leeromgeving van de ICT Academie Apeldoorn maakt het mogelijk om eenvoudig lesmateriaal te
delen met leerlingen, studenten of cursisten.

1.1 Mogelijkheden leeromgeving
Elke cursus is een afzonderlijk kanaal met onbeperkt toe te voegen inhoud. Ondersteunde formaten:
e Video's (YouTube / Google Drive — geen extra hostingkosten)
e PDF-presentaties en infographics
e Webpagina's en rich tekst
e Quizzen met enkelvoudige of meervoudige antwoorden
e Certificeringstoetsen
e Externe links naar aanvullende bronnen

1.1.1 Cursusstructuur en toegangsbeheer
e Twee modi: geordend leertraject (volgorde verplicht) of vrije documentatiebibliotheek
e Vereiste voorkennis instellen: cursisten kunnen pas starten na voltooiing van een andere
cursus
e Toegang beperken tot ingeschreven of betalende deelnemers

1.1.2 Gamification & community
e Karma-punten toekennen voor beoordelen, afronden of reageren op cursussen
e Ranglijsten en niveaus voor extra motivatie
e Leaderboard op de homepage voor een competitieve omgeving
e Geintegreerd forum per cursus: cursisten helpen elkaar
e  Cursisten kunnen cursussen 1-5 sterren geven met commentaar

2 Tarieven
De genoemde bedragen zijn exclusief 21% BTW.
Er zijn geen terugkerende abonnementskosten!

Inrichting leeromgeving voor één module, inclusief: Eenmalig € 50,-
o Uitleg gebruik leeromgeving
e uploaden lesmateriaal
e toevoegen enquétes, e.d.
e uitnodigen deelnemers

Toevoegen nieuwe module Per module € 25,-
(één module is al inbegrepen bij de inrichting van de leeromgeving)

Wijzigingen aan bestaande module, bijvoorbeeld toevoegen Per set van €10,-
lesmateriaal, uitnodigingen nieuwe deelnemers wijzigingen

Commissie per verkochte cursus Per €1,-
(alleen van toepassing indien de klant betaalde cursussen aanbied en betalende

de betaling via de ICT Academie Apeldoorn verloopt) deelnemer
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